
EXCLUSIVOS CARDS 
ANIMABOS M STREET 
ÍFIGHTER % 


MO 6E0: FATAL FURY 2 ■ GOLPES SKttETOS 














































































SUPER NES 


SNES 

SUPER STAR WARS 0 IMPÉRIO 
CONTRA-ATACA 


Ainda melhor que o pri¬ 
meiro cartucho. Até o 
finzinho, com 99 vidas. 
Animal! 






MEGA 

GUNSTAR 
HEROES 

Ação para tirar o fôle¬ 
go num game com 16 
Mega e gráficos nota 10. 
Você não pode perder 


ESPECIAL 
SNES & MEGA 

AERO 

THEACRO-BAT 

0 game do morcego 
que os americanos 
detonaram pra valer 

SHOTS 

A Sega promete seu superconsole de 32 bits, o 
Saturno, para o ano que vem 
Os games e arcades preferidos pelos japoneses 
Os jogos que pintam aqui neste Natal 




Especial - Aero lhe Acro-Bat 

8 e 9 

Super Star Wars 


The Em pire Sirikes Back 

10 

Top Gear 2 

14 

Super Chase HQ 

15 

Super Nova 

16 

Rider Machine 

17 

Dicas 

17 


1 ■ ME6Ã DRIVS 


Especial - Aero the Acro-Bat 

8e3 

Gunstar Heroes 

18 

CD Spider-Man vs. Kingpin 

22 

Aladdin 

24 

Dicas 

25 



MASTER SYSTEM 


Mortal Koimbat 26 

Prinoe of Pérsia 28 


NINTENDO 


Fatal Fury 


30 


Dicas 


30 


Syndícate 


32 


M^Q> BS'C 


Fatal Fury 2 


34 
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PILOIOS 


Marcelo R, Massafeli Chin, Marcos Robsrto de 
Lima Ioiõ : Tadeu Cerqueira Pereira, Wagner P. 
Hernandez 



WBMHBB 


SOS Tirando suas dúvidas 


CARTAS 0 foque do leitor 
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MÜÜNWALKER (Mega) 

Pelamordedeus! Preciso ur- 
gentemente de um código de 
Game Genie para esto jogo! í! 

CAIO LÍVIO 5. S, MONTEIRO 
Rio de fanei ru, Kf 




sonagem. Segure A c t e aperte 
B e C- Depois é só selecionar. 


Relax, Caia. Nq falta de um 
código r vamos dar até dois. Pam 
vidas infinitas, use AXST - 
AASF. Para que cada criança 
resgatada recupere toda a ener¬ 
gia perdida, ase JAEA-DA5C. 
Com estas duas armas secretas, 
duvidamos que você não termi¬ 
ne o jogo. 


GGLDEN ÂXE 2 (Mega) 

Socorro! Gomo posso seleci¬ 
onar fases neste game? 

RAFAEL O. MARINS 
Rio de lameiro, Kj 


SPACE IMVAOERS (Mega) 

Estou apanhando muito des¬ 
te game, Vocês têm alguma dica 
legal para eu poder detonar pra 
valer? 

ANDRIC TClIAlKOWSKY 
Camaragibe, PE 

Que sobrenome imponente, 
hem? Seguinte. que tal uma ma¬ 
nha pam fazer seleção de fases? 
Então, na tela de abertura, aperte 
e segure os botões A e C. Em 
seguida, aperte Start c daí B, A e 
Cpara. ter acesso à tela de seleção 
de fases. Legal fié? 


Sua salvação existe, mas ó 
complicada Rafael. Aperte A, 
B, Ce Start na teia de apresen¬ 
tação, vá ate QptíORS é conti¬ 
nue segurando o A. Aperte B e C 
novo mente, vâ para a saída 
(Exit), sempre segurando A, e 
aperte B e C mais uma vez até 
chegar a hora dc escolher per- 


A RESPOSTA E NAQ 

Caros leitores, devido às insis¬ 
tentes cartas , voltamos a frisar de 
uma vtt/. por Iodas: 

AÇÃO GAMES NÃO tem assina¬ 
tura. 

AÇÃO GAMES NÃO pode aten¬ 
der aos pedidos dc doação de 
cartuchos, videogames, motos, 
casas, automóveis, iates etc. 
AÇÃO C AMES NÂÜ fornece pre¬ 
ços de aparelhos e acessórios. 
AÇÃO GAMES NÂ0 produz car¬ 
tuchos. Há um fabricante pirata 
nu Paraguai que usa o mesmo 
nome. Por isso algumas pessoas 
pensam que fabricamos jogos. 


vai ser idêntico ao arcade. 

ALEXANDRE V. GOMES 
Anápolis, GO 


FINAL FIGHT 

Gostaria de saber se o game 
Final Fight vai sair paia Mega e se 


Higáshí. É com eies que você 
pode jogar sozinho. Anote: 
Andy Bogard: Z + soco 

TerryBogard: + saco 

foe Iíigashi:<~ i +■ soco 

As três. magias tiram a mes¬ 
ma energia dos adversários. Ten¬ 
te o tufão dejoe Higashi. Émui¬ 
to jóia! 


FRAMCJíü UE MENEGATTO 
Blumenau, SC 


STAR FOX (SNES) 

Galera da Ação Games, gosta¬ 
ria de saber qual é o ponto onde 
eu devo atirar para aparecer o 
Buraco Negro no estágio 2 do 
nível 1, Valeu moçada! 

ANDRÉ LUIZ 13, DUARTE 
Sãu Puniu, SP 


Há muito dilithium em 
lekytos, Fiaríeis. Fuce bastante 
que você en cont rarà na boa .Ago¬ 
ra, sc você não conseguir, anote 
as passwords de três fases. 

Afiar Sh ÍO n d 4: BXCZQFVF9Z2D 
The Discovcr Card: BD9ZTDV 
MCZ4D 

íoüa in the Past:f300SS6 DKRZX 


FATAL FURY(SNES) 

Eu queria saber como fazer 
todas as magias. Qual a mais 
poderosa de todas? 

FÁBIO VICENTE DA SILVA 
Niterói, KJ 


Todas as magias? São i 1 lu¬ 
tadores para você, optar no 
Versus Modê, ué Fábio? Fomos 
ficar sõ com Os três principais: 
Andy e Terry Boga rd e foe 


Na fase Asteroid Bclt, você 
verá vários fileiras de asteróides 
brancos e vermelhos. Acerte os 
vermelhos. Depois da terceira fila 
de asteróides, um rasío apaiece- 
rã. Atire nele quando estiverbèm 
pertinho. É manha, caro. Mas 
atire só nos asteróides verme¬ 
lhos, falou? A b/ação. 


NINJA GA1DEN 1 E 2 
(Nintendo) 

Estou abeira do suicídio. J mu¬ 
giu em que já consegui terminar 
o Niojo Gaiden 3, mas «stes dois 
primeiros não acabo nem a pau. 
Me ajudem, por favor! 

THALLES BARBOSA GOMES 
Delmiro Gouveia, Al, 


STAR TREK (Nintendo) 

Como conseguir o dilithium 
no planeta Lckytos? 


Calmo. Thallès.A vido é belo! 
E nós até conseguimos descolar 
um co digo de Game Geniepara 
o Nmfa Gcrklen 2: AESSLZTL 
para vidas infinitas. Espero que 
isso seja suficiente para fazer 
você desistir de sua trágica ideia, 
pois estes dois games não têm 
nenhuminha dica milagrosa. 


SOS/CARTAS Av. Nações Unidas, 5777 
2 Q andar- São Paulo, SP - cep 05479-900 


Final Fight já saiu para o Mega 
Cl), mos não sabemos dizer se a 
Sega tem planos de fazer uma 
versão para o Mega Drive. Qual¬ 
quer coisa avisaremos. 


tração]. O jogo ainda não estava 
concluído o o fabricante não ha¬ 
via divulgado a quantidade de 
memória do cartucho. Sony. 


MEMÓRIA 

E aí, pessoal! Gostaria de sa¬ 
ber quantos Mega tem n game 
Pirates! Gol d, para Mega. Na 
edição 42, vocês não deram esta 
informação 

FLÁV1G DOMINGOS SILVA 
S. B. de Campo, SF 


PROTESTO 

Não entendo porquê a Sega 
está produzindo tão poucos jo¬ 
gos para o Mester. Ela bem que 
poderia fazer mais versões dos 
games de Mega, ou até mesmo de 
alguns do Nintendo 3 bits. 

JOAO M. B. ROSA 
Piraeaia, SP 


uIíimcL? edições: Frince of Pesem , 
Global Gkidiators, Streets of Roge, 
Shadfíw of the Boast , CP Bider... 
isso sem folar em Mortal Kombat. 
Você nâo tem muito de qaé seda- 
mar, vai.. 


JOYSTICK 

Qual o melhor joystick para 
.jogar Street Fighter 2 no Mega? 
REGIS BOITJNO 
Uchoa, SP 


A matéria sobre esle game era 
apenas um Demo (de demons¬ 


Engraçado, foão, é que nds 
estamós percebendo justamente o 
contrário: ultimàmente o Master 
está ganhando vários jaguinhos 
legais, feitos tanto pela Sega como 
po. r nutras softwarehouses. Veja as 


O controle que vem junto com 
o Mega dá bem conta do recado, 
mas você precisa de uma certa 
prática para asar o Start toda 
hora. Agora, legal mesmo ê usar 
o joystick cie seis botões da Sega. 
A T'ecToyprometelançar a n ova 
maravilho até dezembro deste 














amíftXí ittttíHus- 





Amiga é pra essas coisas. 


Este é o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentações, com 4096 cores e 4 ca na is 


mais vendido na Alemanha. É fácil de usar, vem 
com editor de textos, planilha eletrônica, banco de 
dados, 12 jogos e está pronto para 
multimídia: faz animação de imagens,. 



de som independentes, montados em 2 canais 
estéreo.Quer montar um audiovisual, jogar um 
game ou por as contas do escritório em dia ? 
Amiga'® é pra essas coisas. 


O 

Com m odore 


Aproveite a promoção especial e consulte nossos preços» 

Impressora compatível com qualquer PC ou PS» 

A jm A® 600 
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Um instituto de estudos econômicos do Japao fez urna pesquisa 
com o desempenho das empresas japonesas e concluiu: a Nintendo 
teve o quarto maior faturamento de toda a indústria do Japão, 
arrecadando 1 trilhão e 600 bilhões de yens. Isso dá mais ou menos 
14 bilhões de dólares. A Grande N só perdeu em importância para 
a fabricante de automóveis Toyota, a NTT (empresa de telecomuni¬ 
cações do Japão) e o banco Mitsua. No ranking de 91 : a Nintendo 
ocupava o décimo íugat. 


Nâo são apenas os consoles que evoluem, Os acessórios para 
videogame também ficam cada vez mais sofisticados. A Code 
Masters, fabricante inglesa do Game Genle, já está com tudo pronto 
para lançar uma nova versão deste acessório que dispensará o uso 
dos famosos códigos. 

0 Game Geme 2 permitirá ao- jogador entrar na programação dos 
jogos e modificar suas características como bem quiser. Ou seja: em 
vez de usar as senhas de acesso dadas pelo fabricante, o usuário 
conseguirá descobrir seus próprios códigos para invencibilidade, 
energia infinita, seleção de fases e muitas outras coisas "fuçando" o 
software; dos games. 

O protótipo do aparelho já está pronto, mas seu lançamento no 
mercado só deverá acontecer nos próximos meses. E tem outra: a 
Co de Mastérs está se preparando para lançar o Game Genie para 
Sega CO. Aguardem. 


Demos uma espiada no Top Ten ria revista 
japonesa Hippon Super e constatamos: os orientais 
continuam amarradões num bom RPG. 

Mas em matéria de jogos de ação, eles curtem o mesmo 
que a gente. 


Super Famicom [SN ES) 

0 pKrneiru colocado é um 
RPG, RomancingSaga, as¬ 
sim como a maioria da lis¬ 
ta . Faia IFirry 2 a parece e m 
sétimo. 


Famicom (Nintendi uh o) 

O ptimeirão da lista é Mega 
Man 8, lançado em outubro 
no Japão. Os demais games 
são desconhecidos por aqui. 


Mega Drive 

Shiniog Force 2, pra variar um 
RPG, é o primeiro. Em segun¬ 


do vem SF2 - Speciai Cham¬ 
pion Eüitiou Terceiro para 
GunstarHeroesiye r pãg. 18). 


Neo Geo 

So futa na parada. Faia! Fury 
Speciate stá a rre bentand o em 
primeiro lugar. Samurai 
Shodown é o segundo e 
World Heroes 2, o terceiro. 


Árcades 

Ap Combate m primeiro lu¬ 
gar e Samurai Shodown cm 
se g undo. Suzuka 8 Hours é o 
oitavo da lista. 


0$ JOGOS PREFERIDOS DOS JAPONESES 


Saturno, o videogame de 
32 bits da Sega, deve ser lan¬ 
çado até novembro do próxi¬ 
mo ano. A afirmação é da re¬ 
vista japon esa M eg a D ri ve Fan . 
que inclusive publicou, em sua 
maté ri a, u m mo dei o d e des ig n 
para o aparelho. Este visual 
não é definitivo (assim como o 
próprio nome do console), mas 
há outros detalhes sobre ele 
que já podem ser adiantados. 

Processador - O proces¬ 
sador central do Saturno será 
de 32 bits e tecnologia RISC, 
des cn vo h/í d o corri unta me nte 
entre a Sega e Hitachi. Aliás, 
desde o mês de setembro, a 
H itach i é a nova parce ira da Sega 
para o desenvolvimento de 
tecnologia. É isso aí: a criadora 
do Sonic também batalhou 
u ma a I ian ça com u m a g igante 
da eletrônica, assim como a 
Nintendo fez com a Silicon 
Graphics. Além deste proces¬ 
sador principal de 32 bits, o 
Saturno deverá ler outros seis 
processadores auxiliares. 

Software - 0 Saturno ro¬ 
dará Jogos tanto em cartucho 
como no formato de discos. A 
Se ga p rete n d e utítizar u m d rive 
dc CD ROM mais avançado e 
quatro vezes mais rápido do 
que o usado hoje no Mega CD. 


Segundo a revista japonesa, a 
velocidade de transmissão de 
dados do drive chegará a 150 
kbytes por segundo. Calcula- 
se que o preço dos jogos vá 
variar de 50 a 100 dólares. 

Som e imagem - E pode ir 
babando: 32 canais de som 
PGM, memória interna de 24 
Pvlegabits (dã pra armazenar 
um SF2 - Speciai Champion 
Edition inteiro), mais de 16 
milhões de cores e imagens 
com nível de resolução de 24 
mil pixels (pontos). Só pra 
comparar, uma câmera do 
vídeo gera imagens com reso¬ 
lução de 10 ml pontos. 

Compatibilidade - Infeliz- 
mente, é quase certo que o 
Sat u r no n ao terá compati b i l i - 
dade alguma com os siste¬ 
mas de i 6 bits da Sega: Mega 
D rive e Mega CD. I sso p o rq u e 
a tec no logil usad ano Satu rn o 
é com pfeíamente diferente da 
dos outros consoles. Mas a 
Sega garanto: continuará dan¬ 
do toda atenção às suas má¬ 
quinas de 1 6 bits, produzindo 
jogos e mais jogos para elas. 
Atinai, nem todos entrarão de 
cara na órbita do Saturno - 
u m apare I hó que, h oje, c u sta- 
ria algo em torno dos 500 
dólares. 


O vistiai e o 
próprio nome 
Saturno aifj- 
tía são provi¬ 
sórios. Mes¬ 
mo assim a 
Sega quer 
lançar o apa¬ 
relho no ano 


que vem 


B 











Em setembro, rolou nos Jor¬ 
nais da Inglaterra a seguinte notí¬ 
cia: os óculos usados comoaces- 
sório de realidade virtual podiam 
provocar danos à visão, como o 
estrabismo. A informação tam¬ 
bém chegou ao Brasil a loi 
publicada em jornais daqui, dei¬ 


xando muita gente com a pulga 
atrás da orelha. 

A Sega, que está prestes a lan¬ 
çar um produto do gênero (o Sega 
VR) foi logo tratando de defender- 
se. Ela afirma que realizou vários 
testes com o Sega VR e só o está 
lançando po rq ue tem absol uta cer¬ 


teza de que este acessório não 
traz nenhum problema á saúde 
humana. A Sega alegou, ainda, 
que os pesquisadores ingleses 
que chega ram a esta conclusão 
não usaram o Sega VR em seus 
estudos, pois o aparelho ainda 
não está à venda. 


OS GAMES QUE VAO PINTAR NO SEU NATAL 


CLAYFIGHTER 

Jogo de luta da 
Interplay, com 16 
Mega. Completa- 
mente fora do convencionai, 
o jogo traz estranhas criatu¬ 
ras com movimentos muito 
loucos. Pra aloprar! 


ALADDIN 

A Capcom caprichou em sua 
versão, São 10 Mega, com 
cenários lindos e movimen¬ 
tação perfeita. Jmperdivel! 


MEGAIVIAN X 

Outro da Capcom. Enfim, 
Mega Man chega ao SNES 
Com 12IVlega, promele grãli- 
cos e tril h a s o n ora e ston lean- 
tes. E claro: desafio da hora, 
com uma chuva de inimigos. 




ETHERNAL CHAMPIONS 


PINK GOES TO 
HOLLYWOOD 


Previsto pa¬ 
ra dezembro, 
com a baga¬ 
tela de 24 
Mega, Game 
de luta com 

personagens que variam do estilo super-Iieroi a medieval e 
selvagem. É a Sega provando que também manja de games 
de pancadaria. 


A simpática Pantera Cor-de- 
Rosa num game da Tec Ma- 
gik, com 8 Mega. Ação em 12 
níveis, com bons momentos 
para quem curte o gênero. 


VIRTUAL PINBALL 

Quem á que não gosta de um 
fliperanho? Este é da Elec¬ 
tronic Arts. com 3 Mega e até 
quatro jogadores. Tem telas 
muito loucas e ainda permite 
q u evocê crie as suas p nóprias. 


0$ NOVOS 
ARCADES QUE 
ALUCINAMOS 
JAPONESES 

É pra morrer de inveja. 
Há pelo menos dois me¬ 
ses, os felizardos japone¬ 
ses já estão se divertindo 
com os arcades mais quen¬ 
tes do ano, Super Street 
Fignter2 r Fatal FuiySpéSial, 
Sonic e Virttíâ Fighters, 
entre outros. 

Vamos falar dos dois úl¬ 
timos lançamentos, que 
ainda não mostramos em 
ACÃO GAMES. I firtua 
Fighters, da Sega, é m 
game de luta que utiliza 
imagens produzidas a par¬ 
tir de polígonos. Misturar 
esta tecnologia com figu¬ 
ras humanas produz um 
efeito que lembra realida¬ 
de virtual. Os movimentos 
dos cito personagens são 
variações de chute, soco e 
defesa,quecorrespondem 
aos três botões do arcada. 
Mas o grande barato são a 
movimentação do cenário 
a 180 graus e o replay da 
luta. Mas este, só passa 
parao vencedor. 


Outro arcadede babará a 
versão da Sega para Sonic 
the Hedgèhog. Para acom¬ 
panhar o porco-espinho, 
pintaram dois personagens 
inéditos: Ray, uma espécie 
I de esq u i lo voad or, e M ig hty, 

que parece ser m tatu. O 
jogo é rápido, com muitos 
obstáculos e dã para jogar 
! com os três personagens 
juntos. Q jogador comanda 


trac kbal I (q uc substitu i a ala¬ 
vanca direcional) e um bo¬ 
tão de pulo. Chato, né? 




Vl Mà 






































Se você gosta dê gomes dc aventura iiõo pode deixar de dor 
imiti conferida neste Acro The Àcro-Bíif A Suns&jl que lançou 
ojogo, tentou criar um personagem só seu, tipo o Sonic, da Sega, 
ou o Bubsy, da Accolade r e o resultado Igl O game mereceu 
capa da revista Electroniò Gdming Monthly de agosto passada 
o agradou a galera americano. Os gráficas ficaram muita legais 
é a desafio é puxada. Mas a gome chega a causar, pois ps fases 
são muito longas, a ação se repete demais e não há pu&swartk 
para dar um refresco. Resultada: o diversão ficou seriamente 
comprometido. 


Um circo ameaçado 

Acro e um morcego in.hu acrobata qjie ê a grande atração do 
circo em que vive. E tu fio ia bem até que Edgar Ektor, um mau 
empresário, resolveu sabotar tudo para derrubar u audijpcia e 
ganhar mais dinheiro com suas próprias atrações. A missão de 
Aero é desmontar as sabotagens uo circo e sair num mlê em busca 
do vilão, que jã controla um parque de diversões e está destruindo 
uma J] ores ta > 


As versões para Mega e S\ T ES saíram juntinhas o são praticu- 
inen te iguais. Mudam as músicas e as fases dc bônus. As três fases 
(Circo. Parque dc Diversões eFloresta) são longas e cada uma leni 
cinco etapas, com um chefe na última. Em todas, você corre contra 
o relógio. Para enfrentar a parada, seu inoroegumho sõ pula e dá 
suas voadínhas. O resto fica por conta de itens que ele deve papar 
no caminho; invencibilidade temporária, saltos duplos, tiros t 
Outras cositas. Nesta matéria, damos as etapas da primeira fase 
com detalhes, pois o desafio é cabeludo e o game é penlelbtnho 
Nu futuro, quem sabe, vem múi$. Depende de vocês gostarem. 



Você precisa encontrar e detonar sete plataformas de estrelas 
Passe por argolas e ganhe nia is pontos. 


X - Olhar arredores 
da tela/descer es¬ 
cadas rapidamente/ 
planar no alto 


Tome impulso nas camas elásticas e 
pegue bs estrelinhas 


Pegue o item voador a estas oite 
estrelas dando sopa 


Para destruir estas plataformas, Pas¬ 
ta pular três veres sobre elas 


, \ L Lz 
A - Atirar 


| B 2 vezes-Torpedo 


Ao atravessar os anéis de fogo, nãi 
encoste, senão, hyé-àyá vttilnha 


Pule por trás desta coluna, vá para a 
esquente e pape altos itens 


Para usar o canhão, suba neta , acio¬ 
ne I e aperie B quando a argolinPa 
úo marcador estiver bem no a tio 


B 2 vezes-Torpedo 


Y-Atírar 


Bi PuEar 


C - Othar arredo 
res/descer esca¬ 
das/planar 





















































Aqist, VQCrâ precisa ac liar a chave 
da jaula ontíe há uma 
morceguinlia presa. 


Invencibilidade 

temporária 


Vale um pon¬ 
to de energia 


Na versão para SN ES 
ficou caprichada. A 
de Mega é meio fra- 
quinha. 


Faz Aero voar 
temporaria¬ 
mente 


Dar saltas du¬ 
plos no ar 


Adiciona um 
minutoamais 
em seu tempo 


Dê um roté dê monociclo e detone 
todos os palhacintm pentelhos 


Na. fase do bônus óo SNES. uoeá cai 
dê uma balia altura, lendo que pas¬ 
sar dentro das argolas o cair no fosso 
dágua 


Vaie uma vida 
extra 


Valem pontos extras 


E a munição 
de seus tiros 


Esta é a eiapa mais chaiinha. 0 
lance é detonar plataformas. 


Você precisa encontrar e passar 
dentro de vinte e quatro anéis. 


Neste Sugar pague o item que da 
direito à fase de bônus 


No lYIega, pinta um longo precipício: 
jogue-se neta, tanta pegar o maior 
número de itens e caia oa piscina 


A dificuldade aumentou. Você 
precisa achar e acionar qualro 
alavancas. Maior trampu! 


Use o canhão para chegar aqui e 
pegar a cime dá jaula è uma vida 
extra. Cuidado com os espinhos, oki 


Pule do trampolim para a piscina. Se 
cair fora você perde uma vida 


Olha e vida extra marcando bom abai* 
M da piscina maior 


No terceiro balão desta sequência, 
suba e pegue duas vidas extras e um 
relógio 


Pegue carona neste pêndufo, mas 
tome cuidado para não cair 


Pegue carona nas bolhas produzidas 
por esta máquina 


Encontre uma alvanca dando sopa 
acima daste corredor vertical. Use a 
canhão 


Há um buraco secreto parto deste 
canhao. Desça e pegue três itens de 
energia e um relógio 


Ache aqui esta estrelinha que dá 
invencibilidade temporária 


Para dar saltos cada vez mais attos 
nesta catapulta, fique mudando de 
lado 


Ataque primeiro as pernas para em 
colher os palhaços. Depois, fique 
atrásdc cada um dando pulos. Tcftait1 
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H;m entra em cehjijogb um 
seguida, jó na base* Depois do 
várias peripécias c muitos obs- 
táímlos superados, a ação pas¬ 
sa a Dagobnh. E lá que Lu kc 
deve procurar Yoda* o mestre 
fedi. Clouíl Cilyé á etapa liiial. 
Luke, Hau e CJiewie vão suar 
indo o que têm direito para 
chegar a Vndec. Propavé*sc: o 
cnnfiouto fínftt oulre luke e 
Vadór is de arrepiar. 


O Império GontwfratacalUm f§r tWÊSf^iÈÈà 

ano depois da arrasadora vtir- lj|S9j£;k ..r'" 

Luvas Arh rosob^om chutarão 

Kmpiie Slrike» Back é um ah- Wsf .,*4 ft ^ 

nardo. Í7ra game cnmploxu è Ws£&*¥? f 
fascinante qiwcxigu o máxhno lU"** ^\ r ,~ w *■ f 

dê todos os chips do sou Supor * s ' ' 

NUS. Uma verdadeiro revoh- SB / \ ^ ^ ^ 

çrxo para um console de 1 (i bits , '&ÊÊk 1*1 

Gráficos da outra pianola, 81 
Oíds /00 mrnhatadoiu e dcsajio 

animal'.fazçm ida O Império m/q . 

Gmtra-Ataca mu gniuenof ri 10. ||M. ’--■§— : ~™Vi 

0 a sua diversidade, As fases C^É | * & <*-d- ^ 

são hem dijerentes umas das S j j ^ Jjg 

outras* Você se oicn/uru no ^ — 

neve, na água, 110 espaço e em WÊÊ f fSr I ^ I 

lugares muita /rumos. O resul- tíS ■?**-?——- : -~ 

t u do é alucinante, já que o game ÍÍ8K, x - 

éfiél aa filma* WsSKÍIÈiEÊÊÊtÊÊÊÊÊSÊÊBÈÊÈ 

Desafiando DarihVader 

O sen objetivo é acabar com Darib Vader. Mas a coisa ê 
complicada, Ele é pai do Luke* Quando aimla lutava pelos forcas 
dobem, Vader foi derrotado é convertido na marra para 0 lado do 
mal Kte usa uma máscara para poder respirar. Que situação! O 
jogo começa em Hpth* no exato momento nm que androides 
imperiais, fiéis 0 Vader, descobrem uma base rebelde. Na pele de 
Luke, você precisa avisar seus compalriolas da terrível descoberta. 


' ^dÊK&Ê£Èj[i Se você chapou com 0 pri- 

~ moiro Slar Ukirs para .Super 
—; 1 ,■., ^ 'mm NfiS, fique esperto, Kslaemili- 

_> fc W- Ü 1 afe nuaçàotraz novidades, HíVõitO 

| 029 íft mugias píira Luko escolher: os 

• gp m, r §fk- í cuce fiowei-s, lílas fa/iein tuim 

ipf que você levite* desacelere a 
- -- - JÊ^ oção, congelo os inimigos etc. 

\ Sn que nada rola á toa, Você 

WÊÊttÊ/Êkmmmm 0 imÊfKKm- precisa descolaras magias paru 
poder usadas, Gs sons movi¬ 
mentos são basicamente os mesmos, com óxçqçãó do pulo duplo. 
De longo alcance, ele permite uma serio de manobras ousadas. 

Super Star íVurs - The Km pire Strikosfíack é um game sem 
conlva-indicíiçues, Sào 12 Mega da mais pura crialividade. 1! se 
você esta torcendo o nariz porque b jogo é longo, relaxe. Basta 
usar nossa estro tégia para jnnlar ttíl vidas. Ou se preferir, jògiie 
com os G>utinnOsS e vã anotando as passvvords. fiste game é 
pfuléUd nas miuinins detalhes, Simplesmente obrigatório!!! 
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Saque só a moleza qtie nossso piloto 
Wagner descolou. No comezinho do 
segando 0 st ágio (testa fase . nao caia 
no primeiro buraco (ele tem muitos 
espinhos). Vaia no sego mio 0 m 
direto para a esquerda. Você achará 
plataformas invisíveis e muitos , mui¬ 
tos itens* De quebra, de3a 5 vidas* 
Pegue tudo, morra e voifo para con¬ 
seguir mais vidas. Repita atê acu- 
mofar inacreditáveis 99 vidas 


Entre nesta caverna * Lá dentro , puie 
girando. Logo no início roía uma pas¬ 
sagem secreta. Suba com puto duplo 
e pegue energia e Btaser Power (0 
poder da espada), dá outras passa¬ 
gens mais à frente, OK? 


Vá girando, pulando sempre, paro 
desviar das pedras que roíam , itáré 
encontrará um bicho estranho: set t 
próximo meio de transporte 


Siga a seUnfra para subir Vá para 0 
canto superior esquerdo e descole 
duas vidas extras. Chato, né? 


Chefe. Ete ataca com as mãos e sotta 
um bafo qua congela* Fique no canto 
esquerdo, desviando* Aoerte-o nos 
intervalos 


Cuidado com este bicho feio. 0 cara 
pode cange tá -lo e você corre 0 risco 
de perder um montão de energia* Pá 
girando com tudo em cima dete 


*0 
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m mm, varri mm oitoím p mesmí 

INIMIGO VÁBIAS VÊIlSIftCUMUUR ITENS 


Pegue carona neste bioco de gelo e 
enchaasaeets de itens que dão mui¬ 
tos pentes 


Subchefe, Destrua sim pernas e de-, 
pois ataque a festo do corpo 


Fique na p tatu forma do mero s espe - Não dê sopa para estos arafíhonas. 
ro-a ãiundor um pouco. Quando o Cole rtdóse defúno. Elas soltem tiros 
chefe subir, pule girando sobre ele se ficam iottge de voeê 


Acelere fundo! Esta mote é rápida 
pacas. Destrua as inimigos o soas 


Terceira missão. Use a corda para 
derrubaras Watksrs. estes monstrõss 
de pernas compridas. 


Que visuai! Você tem missões a com- 
pfetar. Cada nave destruído dé pote 
menos um coração de energia 


Depois de acabar cem os einsp 
ÍVaiksrs. vá i mando para a trentê do 
útlimo deles. Mão atire. Fácil, né? 


O chefe fica no teto tío-robõ. Use a 
bomba Tbermal. Fique esperto mes¬ 
mo depois de acertar som eieíff 


Nave com tiro duplo. Destrua as mo¬ 
tos e cuide-se dos caras que tentam 
acertã-te peia frente e por trás 


Suba na primeira perna desta criatu¬ 
ra gigantesca e. vá para a direita. 
Você está dentro de um robõ 


Cadê a saída? .Fique na frente das 
portas e aperte t . Mais uma 


Fique na frente dos portas de onde 
saem uns carinhas. Eles dao muitos 
itens. Pegue granadas de montão 


Chefe. Destrua suas metralhadoras 
na base da granada. Use a pistola e 
dê um ponte finai na história 


Han entra em cena . Atire nestas 
caixas para descolar energia e me¬ 
lhorar o poder da sua arma 


Aperte ^ +puto para passar girando 
por baixo destas correntes assassi¬ 
nas. Quer ser decepado ? 


'«m 


'tftèãPà i £ 


Outro chefe, i ance grana das na arma, 
mie por baixo e atire peias costas. 
Atire para cima e descole um escudo 


Que animai! Perspectiva de dentro 
da nave. Oriente-se peio radar para 
sacar quando os inimigos aparecem 


I LT.’LZLsL3£ Líl'lL-ULÍX^L£VL=í~ 

w$mw pequeno 

8à tíííi ôê ert&ttfte" 

CORACÁO GRAWDt 

Campista a energia 

escudo 

Inveje ibi^idatle temporária 

toiiiiug 


‘ HEALTH SWORO ‘ 

Aameitía sisa energia 

‘BLASTER POWER-UP ’ 

Aiírnenta o poder ds erma 

BOLA VERDE 

Aumenta o poder das magias 

THERMAL 

gL- \.ír_. _T.___ 

Bomttgí aj^fa fè. Devem ser 
detonada* jyji iíífctàíífác^^ 

OPHHA^EVADER 

jyioltiplLÊâ-ós p cm los 

ROSTO DQHERHt- 

Vida extra, difícil de encontrar 


Para-atíiarno inimigo 
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Esse vovô é um fleto/re^ 0 /ites 
giíí ele o congele evocê cato M iava 


Dê um tempo diante tias portas para 
pesar itens espertos . ■.:;';,.■ 


Cheís-bolha. Granadas nele! Come¬ 
ce acabando com suas laterais 


Han voltou, Esta arma pinta sempre e 
atira pra frente e pra trás. Cuidado 


SiiKm.hVn !*■ I 


Chefe, Destrua a metralhadora com ti¬ 
ros. Dai gire anilando {spfnjem cima 
dele. Precisão é a chave do negócio 

t— — “"3 0 encontro final 7 ? 


Cdefe. Destrua os canhões que soP Haní Hanf Haiti Estes canhões com 
tam bombasEm seguida, atire sem aspecto inocenie são perigosos- 

parar Efe voltará, mas mais fácil 


Chefe-coxinhaí Se soa energia esti¬ 
var cheia, fique abaixado no capto 
esquerdo, atirando na diagonal 


Por cima, púr baixo e (: no meia” das nuves, UAU! Até parece sonho, Luke na 
X-Wing! Com LeH você lança mísseis. Saque sá as visões do lance 


Use a magia D no confronto finai 
Acerte-a pra i /ater Detone as amas 


Use a magia E para não cair : Se 
desabar das plataformas, suba rapi- 


I '/ooêhita duas vezes com Darlti Vadsr 
antes do confronto finai É sé um 


Estoure üs canhões e dê um tempo 
até umas botas verdes aparecerem. 


• SUPER ST AR WARS- THE EMPIRE f 

• STRIKE5 BAÇKj 1 JVÇü LucaaArla 
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Eías aumentam o poder das magias dinho com a aluda da magia aperitivo 
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NA HORA DA COMPRA 
NÂO SE ENGANE COM 
AS "IMITAÇÕES". SE TEN¬ 
TAREM TE "EMPURRAR" 

MOSTRE 


PR 0-1 compatível com atari e master SYSTEM* Design anatõ- 
micü * Chavsâsrtento pára os dois sistemas * Manche do dire* 
okmsi removível * A cionamento ccm borrachas condutivos. 

PRD-2 COMPATÍVEL COM MEGA DRIVE * Design anatômico* Sis¬ 
tema turbo orogrnmàvQÍ * Manche do direcional removível ■ A - 
donamento com borrachas oondutivas * Leda indicadores do 
power o turbe * Siow-Motion (Camdre-LenteJ Prdgremâveí. 

PR O-3 COMPATÍVEL COM PHAHTOM S YSTEM, VG 3000. HI-TOP GA¬ 
ME ■ Design anatômico * Sistema turbo pragramé vsí * Mancho 
do direciona! removível* Leds indicadores do power e turbe. 

PRD-4 COMPATÍVEL COM CYNAVISICN 2 e 3* Design anstÔffír- 
cO * Sistema turbe programável* Manche do direcionei remo- 
vivei* Leds indicadores do power e turbo * Soido para fone 
de ouvido. 

RR □- 5 COMPAT : VE _ COM M EGA CR I VE * Design anatómico * Mon- 
cbe do direcionai remo vi veí • A donamacto cem borrachas con- 

dütiVDS. 

Chips tio Brasil 

A VENDA NA S GRANDES MA GAZINES E L OJA S ESPECIALIZADA S — VENDA S NO ATA CADO f.011)264-0644 

BfFÃSfL-: f Americanas * Mesbia * f-otcptica * foto Eme * êtecrOoisa Cai? * Sixcf- Pfesetxas * Foto Urfia * O.Ríjr Smn * Etefrfaica S&vrw * Beea Barataàv tíe BapermercetScs * Ca/vafour * M Tayfa 
Games * Teci» Video * Oarifi da costa * BUSatatlo Plaza * Ga.TsmaK.-a • GetrOnee Ste. Efx/imit • ■ Pauta Fcee Som • htójfr» tiett&*oa Cooo * V.C.L. * Cxotice * Ü.S.S. * Jacso * fala Bata beata? 

* Power CoPtartèm ■ BrOsimOC ■ Ki-íE * Rrooo BRas ■ Wofvgrèa Gtabe * L OÍSF .fàfip&r • ~£)eírõ Sal * Bata? fStppar * Poete Frttí * BtRosaria MJwftt • Oman Bmtx do Drassi ■ System Gomes * Tfky*? Véíeo 

■ Porn Afyp&oça * Sopacmercagcs Q'A w • tNT&tfÚft: Skfia Masaame * Ganvfotr • ârmosasfe/n * Ht- Tee * Brosmos. • Tovatai fr.-r-ao.i-va * AH Color * ao-wo BnfKniedtt • Gasa fita™? • C/irvufioiat * Pato 
Ótica Pe/ra*} ■ Mancne LA3í?í? * Sa/iemiercaáe tfàuitú * Lfceo Prasetiita * Pop Games * Jeès Som * Ptvifantsemça * VisôtiCd * PJt PaigmaRia ■ PMjfatów * Ponta frio * AbOnr * |AJ Sbcot * fo<oro * Of.Ca 
Süflúfa * Lao foco * Ótica Su>?a ■ CarmftKir * Fatipigior ■ Sôjago s * Ccpf> * Oama I^atfétàaorg * .vao Soy * wèt Casa darmopa * Xlta Catoptíe * Csdefour * fraosistota * (hta Piia * fiar Ssm * fteu&)iea 
Guarsoi * Futvfu ■ Etetrânlaa Músicai ■ Faca Eros * Som Atãw * B Sfxsch * Brasmac * Sentias * faia Ratea * fotasom * Tàmaios DSseeít * Csse Assis * PP: ifermes Maaedú * uuim Centar * 

Fato Marmgà * Tradsom * Ampfaom * EièU-óoica Vulao So/o * Aat6o Cato- * Heis • Ceii Vffleo * Brosimae * Love Sons * PatitrUniçe * ,jt hSotwftura * Cdiãtvc « Av Games * Yas * Gpsom * Fantasie Bames 

* Sftob San * óa?fe/ovf+ SC- Sem \í»iar * Lajas Yert ■ iAfate Games ■ K.B: * Cose BenoàktP * Banirá* Fo-V i-psí * Laias Xipn ■ Fiatfro * BS-’ Fogqb Video • Jôõiscos * Laias Mo-risa*? * Stmar* Vprgm 

* PalSsm Abstcof ■ físsío Vitorio ■ iVçvelfcse • SSr.tro Rff.Ho Astrff ■ Cesa doa GravaSoraa * Amo Gacter • ft. B Livradas * TtW Vitea * Gtiffa * M { Sons * CR dtesrMca A## * Top Oàsa * SietreeietfOfasa 
Confiança * F Waiter * KiflS ua>a* ttecrúiwe TV Sam * 5. flteta* * Vital* BéSrúrvSa TVRádiú * Lqoa ParaiSO * Vitéidomes * GUexaai Games * PEt Geme Syetem * Ai y Vaiae * Lotas Verás * Sitper Toy 

* mpez Stssek * Ataate? BrviCfuetfoa * Watt * DF: > evebr&s * Acqua Mannos w BrestmeA * DF Slisct * Pooto Fria * GO: Bresim,to ■ JMifc Gome Mania • PA: ror V'Óoo • MB: Brassfogç * A. Short * To&yossv 
- MT: EVasánàc * tine Fsts * flinua OmensAo * £S: Fktt&açe l <wiff * SotnfiwTa Raonof ■ Paiva Som o tmaggm « yfygNigria o flshieria Vsê9 ■ Atoiw * Wr Brodae Som * Camaoia* * Qao Shock * Saiw# Ha 

* AL: M, Sfwd * intvww * MA: Zooa Fratva 


OUTRA lyiARCA, 
ESTE ANUNCIO. 



VEM COM CHAVEIRO 
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Se você é fa dc "ames dc corrida, 
prepare-se paro se esbaldar com Top 
Gear 2, lançamento hgalzão para o seu 
Super NES. A softhouse Xcmco produziu 
um jogo basca do nas provas dc rali in t ar- 
nacionais. Você corre por um o renca de 
países, fiando um baita role por iodos os 
continentes e participando th campe¬ 
onato com pon tos corridos. E r de acordo 
com as suas colocações nas provas, você 
acumula grana para equipar sua caronga 
é melhorar seu desempenho. Os grá ficos 
estão da hora e o jogo é divertido pacas! 


Manhas de pilotagem 

Na largada. nunca saia "fritan¬ 
do". senão os pneus ficam can¬ 
tando e os adversários passam você. 


Na primeira pista da Austrália, cuidado com esta 
carreira de. obstáculos 



1 nata terra - 

L2<? JR W H5F2 2?6<H <?#RR 


Canadá: 

?<QM 3H4B 3BJH 4H6JR HDC33 


Optíons 

Antes de ir para a corrida, dê uma 
passadio ha no item Options para esco¬ 
lher o nível dc dificuldade [Amatem, 
Proíossional ou Citamphionshipj, uma 
das cinco configurações de joysiíck e. a 
unidade de medida de sua velocidade 
[MPH ou Km/h). 



Quando você estiver correndo a noite, fique ligado 
nos faróis dos carros da tronfe 



Ac r disputar corridas em dois jogadores, o game 
divide a te/a ao me/o para exibir as carangas 






Esta è a terceira pista da Inglaterra. Fique atento 
para não perder a fileira de cilrões 
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Incremente 
a máquina 

Você acumu¬ 
la grana tendo 
uma boa classificação nas provas. Assim, a 
grana que ganhar vai servir pia equipar seu 
carro. Troque pneus( para chuva ou clima 
seoo), motor, caixa de câmbio, nitro e a 
proteção dianteira, lateral e traseira. 


Pintam coisas interessa nles no 
(d meio da pista, Fique ligado! 


W 


É a moeda do game. 
Cada um vale 1000 


"S ! ' vermelho - Turbo instantâneo 


H í: tr - É nitro. Serve para envene¬ 
nar o motor 



CORREDOR DESBOCADO 


Loser! - Perdedor! 


CrásiT n Burn! - Bala e se estourei 


Eat my dust! - Coma minha poeira! 


Kickit! - Pise fundo? 


As frases do piloto aparecem em balões, 
isto é sô pra descontrair l 


\ L ^ Diminuir marcha 


START + L e R - Encerrar a corrida 
I imeüi atamente 


ESCOLHA A CONFIGURAÇÃ01 


f4 
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Os criminosos estão nos mos. Crimes estranhos ocorrem todos os dias. 

A situação beira o caos. Só uma pessoa pode salvara humanidade. Roger, 
o tira mais radicai do pedaço. Este papo deve estar dando sono, né? Mas é o tema deste game. 

0 esquema do jogo é idêntico ao da versão para Mega Drive. Uma mistura depega-pega com carrinho 
de trombada. Só que com gráficos um pouco melhores. Você comanda um carro incrementado e tem a 
missãõ tíe sair atrás dos criminosos. Os caras podem atirar. Você não. Para deter os malfeitores, sua única 
arma é o acelerador. Pise fundo e và pra cima dos carros e motos que pintam na sua frente. 0 lance é jogar 
a gaiera pra fora da pista. 


FASE 1 

Domingo 13h52 

Um assassinato na praia intriga 
as autoridades. 0 suspeito voa bai¬ 
xo a bordo de um possante carro 
esportivo vermelho. 



Çhefe. Não fique muita tempo atrás dele. 
Õ cara da banca do passageiro está 
armado! 


FASE 2 

Quarta-Feira 10h08 

A ação ganha o deserto. Tome 
m u ito cuidado com uris m otoq iieirós 
metidos a fortões. Eles jogam fogo 
em você c tiram hastante energia. 



Este jipe verde com uma caveira é de¬ 
mais. Use nitro para atropelar o jipe e 
acabar com ete 


FASE 3 

Sexta-Feira 17h26 

Fique esperto na pista, Agora rola 
mão dupla. Ultrapasse os molengas 
pela esquerda e volte rapídinhü para 
a pista da direita. 



Quirb cara armado dentro do carro. Vá 
nozigttezague e bata com tudo na trasei¬ 
ra do chefe 


USE CAMBIO MA¬ 
NUAL PARA NÃO 
PERDER TANTA 
VELOCIDADE NAS 
retomadas 


REDUZA PARA 
QUARTA SEMPRE 
QUE BATER EM 
ALGUM CARRO 

USE NITRO APE¬ 
NAS NOS CHEFES. 
SÃO 3 POR FASE, 
SEM CHORO 

NAS DUAS FASES 
FINAIS O ESQUE¬ 
MA É O MESMO 
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Que trri debulhar umfõgo espacial 
pra variar? Ai vozes á bom dar um 
tempo nos games da luta. cheios, de 
comandos que criam calos nós de¬ 
dos da gente. E Super Nova é üüju 
excelente pedida. Se você manja 
gomes de hCiyfr hasta svher que ê 
uma continuação da Sago Darius, 
um clássico da Tuito. Super Nova 
saiu no Japão com o nome D|||ueí 
Furue e é um joguinho cahuloso, 
mesmo não sendo nenhum Axelay. 

O lance é marijadãa: você vosmm- 
da uma èspaçahavB que precisa des¬ 
truir fu do o qm pinta, peia pente, 
enfrentando vârhs [ases e chefes. E 
"Sémpre pegando itens que aumen¬ 
tam o poder de seus tiros. Da para 
jogara dois, como em Darius Twin e 
o desafio á animal Os gráficos não 
são nota dez, mas chegam o lembrar 
Thunder Force 3 e não fazem feio. 
Bem , se você gosta de games de nave. 
pode ir atrás que u gente garanto! 

Telinha maneira 

Antes de começar o game, csculha 
uma das três espaçonaves. Todas têm 
oito uiveis de tiros: basta pegar üs 
itens no caminho. 



0 legal desta teta é que você pode 
visualizar todas as variações de tiros 


ITENS 



Aumento d puder 
de seiís liras 



Dó um escudo 
pratelôr pam suo 
esparonave 



Vale uma vida extra 


COMANDOS 


B 

bombo 

Y 

tiro 


SAO TRES 
NÍVEIS DE 
DIFICULDADE: 
EASY, NORMAL 
E HMD 



Super Novo tem 
quinze zonas em ordem 
alfabética de À até 0. 

A dificuldade é crescente. 



Chefe da Zom A - comece atirando 
nos braços, desitira as bolas que 
saem da sua barriga e, no finai, 
acerte ü ponto azul no peito deie 



O game sempre fã duas fases jantas 
ps,-a você escolher. Sugestão: pe¬ 
gue s primeira tetra, pois é sempre a 
mais fácii 


Acmmtfe um montão de batas ver¬ 
melhas sem morrer e o próximo item 
lhe dará esse imita feixe de htz, que 
detona qualquer coisa 



0 lance é sempre destruir fileiras e 
mais fileiras de na ves. Mande chum¬ 
bo sem parar! 


Chefe da Zona 8 - F umpoSvo gigan¬ 
tesco! Fuzile a cabeça, mas tome 
cuidado com os tentâcuhs e com as 
twfas verdes; etas triplicam ao se¬ 
rem atingidas 



0 sgfcpdfé da Zona A é vm ha/ta 
miio-de-vaca; atém desembalo para 
ser derrotado, não dá nenhum item 
no final 


Na Zona C. fique ssírno. você não 
bebeu\ A teta gira mesmo e sua 
trajetória muda o tempo iodo. Cui¬ 
dado! : 



■Atire nos meteoritos que brilham, 
pois eles pseoMaé altos bens 


Esfa baila boia azei destrói tudq na 
tela. Easta acerlá-la! " 


























um game de corrida pintando na pedaço: motocas envenenadas numa prova cheia 
de trapaças. Você pode chutar e até explodir os adversários com mísseis. Mas pode ir tirando 
o cavalinho ds chuva. Rider lYlaetiÉne pisa feio no tomate üs gráficos são capengas, o som 
dá sono e o desafio é ridículo. Uma pena. Afinal, a idéia do game é divertida. Ainda mais 
que é inspirada num bom seriado da TV japonesa o de Bfackman, o corredor mascarado. 


Visual japonês 

0 visual da jogo é total mente japo¬ 
nês, bem próximo dos primeiros 
games para MSX. A expressão facial 
dos pe rsonage ns não m uda nunca, os 
desenhas têm sempre os mesmos 
traças. Mas isso nao é grave. Pior é à 
ação. Devagar, quase parando. Hem 
armas, mísseis e chutes quebram a 
m a n oton ia. E olha q ue você voa a m ais 
de 600 km/h. Incrível! Uma moto mais 
rápida que a maioria dos aviões. 
Videogame é demais! 



0 objetivo da Yytaka Software, pro¬ 
dutora do jogo, é claro: lazer um Road 
Rash para Super hIES. Mas que imi- 
taçãozinhasem-vergonha! Parece que 
os caras jogaram RoadRask mas n ão 
entenderam patavina. Ogrande barato 
.deste tipo de game é a ação, a rapidez. 
Andar a 600 por hora e ter a sensação 
de estar em slow motion é uma piada. 
E não tem a menor graça. 

Apesar de ser bem fraquinho, Rider 
Machine pode render u ma tarde diver¬ 
tida. Principal mente no Versus Mode. 
Desafie um amigo para uma partida. O 
mais provável é que vocês decidam ir 
correndo à locadora alugar um outro 
game mais esperto. Se der pra enca¬ 
rar , vã e m f rente. Mas I e m b re-se: Rider 
Machine é devagar demais, cara. Tal¬ 
vez seus pais curtam... 



COMANDOS 

8 

Chute 

Y 

Arma 

A 

Defesa 

L 

Freia 

X 

Míssil 

H 

Acelera 



riirlii 


OO 



Entre neste 
Shopping iti¬ 
nerante para 
comprar uns tan- 
cós para o sue 
moto. I fã de ah 
mas e trucide 
sm oponentes 



Estas sao as 
suas opções de 
compra. Nao 
seja pao-duro, 
Quanto mais 
você gastar, 
maiores serão 
suasotiaocesde 
ganharas provas 


b £h 





íü 


Oba, um cheti- 
nho para dar rit¬ 
mo ao game! Ele 
é babaca. Des¬ 
vie de seus tiros 
e ataque-o com 
armas ou com o 
bico do pé 


B.O.B. 

Passwords!- Anote esta lista com¬ 
pleta de códigos para todas as 
fases do gamê do robô. 


Nível Andena 
Area 1: 8724 5l' 
Área 2: 272578 j 
Área 3: 652074' 
Área 4: 2G5G48 
Área 452898 e 
iÁrea 6: 583172 . 


Nível Goth 
Área 1: OOOOOÜ 
Área 2: 171058 
Área 3: 953743 
Área 4: 472149 
Nível Ultraworld 
Área li 74359U 
Área 2: 103928 
Área 3: 144895 
Área 4: 775092 
Área 5: 481376 

Poder inãxímo - Vá até a tela de 
Continueno início do jogo e digite 
o seguinte código; 196420 O game 
dirá que esta passwdrd não serve. 
Não dê a mínima c aperto Start. 
Quando a partida começar* você 
terá poder máximo em TODAS as 
armas. Assim fica fácil, nêT 


FINAL FIGHT 2 

Lute com o mesmo personagem - 

Na tela de apresentação, na hora 
de optar entre i ou 2 jogadores, 
faça a seguinte sequência: 4*, 4», t, 
t, ■*, o L e R ao mesmo 

tempo, A tela ficará azul. Selecio¬ 
ne dois jogadores e vá até a leia de 
escolha de personagem, Faça o 
segundo jogador escolher o luta¬ 
dor com que ambos desejam jogar 
e selecione o mesmo personagem 
para o primeiro jogador. Ambos 
lutarão com o mesmo cara, su que 
com cures diferentes. 


VEGAS SIAKES 

Quebre u banca - Que tal des¬ 
colei' 10 milho es do dólares? 
Vá apostando nos caça-mcjueis 
e salvando o game sempre que 
ganhar. Quando descolar uns 
1ÜQ mil, salve no vam ente e vá 
tentar asorte no Blackjack, Com 
essa graní toda você será acoi¬ 
to até no Laurel Pataco, onde 
só rola aposta alta. Aposte todo 
o dinheiro. Se perder* dê Reset 
e tente novamente. Salve sem¬ 
pre que ganhar. Desse jeito, 
você será um milionário em 
dois tempos. 


A O 


















































































Zás-trás! Este game de ação parece turbinado. Todo acontece 
muito rápido, São tiros e mais tiros , inimigos insistentes e outros 
desafios espertos. Os gráficos misturam várias sacadas de Sonic 
com iances de games de ação e jogos espaciais. 0 resultado é 
fantástico, Com visual refinado, sonzaço da hora e resposta perfeita, 
Gunstar Hera es é viciante. 

A criatividade é o ponto alto do game. As quatro primeiras fases 
podem ser feitas na ordem que você bem entender Dai pra frente, 
a loucura é total. Uma única fase que vale por dez. É tudo tão 
alucinante que até respirar fica difícil. Um arrasol 



Acede-o em qualquer htgs, 
Procure ficar em cima dele 


Subchefe 2. fique, paratíú 
esquerdo, dvtaiwntío numa boa 


Quatro tipos de arma 

A história.é a manjada "vamos resgatara namorada”. Mas nem este 
papo babaca consegue estragar o game. Para chegar à sua amada, 
você dispõe de quatro armas diferentes. Ê elas pedem ser combinadas 
para obter um tiro total mente animal. A mais esperta é o laser 
teleguiado, Uma rasteirinha no mano a mano também funciona legal. 

Como todo grande game do ação, Gunstar Heroes tem a opção para 
dois jogadores. Assim, o jogo não enjoa rapídinho. E o desafio muda 
a cada partida. Por falar nisso, tente jogar sozinho no nível Hard. Serão 
horas de teste de habilidade e paciência. Portanto, aí vai uma dica: 
jogue a do is até pegaras manhas. Este game é sensacional. 0 que você 
está esperando? Corra atrás de Gunstar Heroes. Jã! 



























































Destrua as caixas e descole e 
Pegue o. máxima que puder 


\perte 1 + ptità d ti as vem para 
\ubir voando nestes plataformas 


Fighí! Fuzile o cata sem dó nem pena 




Aqui, você precisa chegar â sarda 
dando socos nas passagens coloridas 


Subchefe, Este core é o Bisou mver. 
Ele pinta o tempo todo, Acade com 
ele aqui e encontre-o mais à frente 


t chefe é um troglodita, Ele Isca 
'entro da nave. Suba em cima dela 


'intre no meio das pernas do sub- 
Me e alsre até livrar-se dele 


Estes dois canhões atacam sem pa¬ 
rar. Fique hem no mero da tela e 
deltttShe os lançadores de bomba 


Luta mano a mano. Acabe com o cara 
na base da rasteira 


-j iiaímente., o chefe, Fique pendura- 
la oa parte baixa do helicóptero, 
Pirando leito louco 


Depois de muito trampo, o chefe, 
Fique enfre suas pernas atirando. 
Acompanhe o seu andar 


Que visual animalf Fuie a conda e 
acerte o chefe nos intervalos de seus 
ataques 


Esta criatura ê feita de belas- Fique 
esperta. 0 tiro azol sobe e o amarela 
desse. Desvie e mande ver 


Você precisa permrer este tabuleiro 
para chegar ao chefe. Jogue os da- 
dos para conhecer o seu destino 



Primeiro retorno. Atire quando ele 



chegar perto, dê rasteira e passe por 
baixo, figiie dó fado direita 


0 espantalho mero robótica é 0 últi¬ 
mo chefe do game. Atiro nas pedri- 
nhas até ete manifestar-se 



rnrprâ címa f surpreen- 
rasteira. Quandd.efe 

carr, atire 


i»T»J : 
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f mim , ai 
m dá com 

Com o prosystem 8 e os joysticks SUPER PRO você só 
não vai debulhar o bolso de seu velho 


PROSYSTEM 8 

* Compatível com nintendo 8 bits 

* 2 Joysticks SUPER PRO 8 

* 1 Cartucho 72 pinos 

* Balun, cabo RF e fonte de alimentação 




Chips tio Brasil 

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES 
VENDA S NO A TA CA DO {01V 284-0644 


PROSYSTEM 8 BABY 

* Compatível com nintendo 8 bits 

* } Joystick SUPER PRO 8 

m Balun f cabo RF e fonte de alimentação 
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SPIDER-MAN X KINGPIN t Sega 


QHomem-Aranbaesta em apuras. Seu eterno inimigo. 


m 

mm 

1 gráfioü 

1 SDH I DESAF30 |l 


prejuüteã-io, Agora todos acreditem que o Homem-Aranha armou uma bomba 
devastadora para explodir a ilha de Manhattan. A engenhoca nuctear estã programa¬ 
da para explodir em 24 heras. 

Você tem apenas um dia para localizara bomba, desativá-la e desmascarar Kingpin . 
Como pimenta nos olhos dos outros é refresco, sua namorada May Jane è raptada. 
Então , você precisa também resgatar sua amada Vida de super-herói nãoérppleza^ 


saBole ttsipiix 

Depois das animações do abertura, um 
grande mapa pinta tia sua trente. Ele repre¬ 
senta Nova YoriUfcfé TO círculos'com = a 
ca rinha tios vilões de cada fase.Você pode 
fazer as fases na oirdem que der na telha, 
Não importa. De um jeito eu de outró;'.o 
confronto final é sempre contra Kingpin. i 
Para salvar sua cidade, você dispõe de 
algumas armasegoipès. Magia de leia, teia 
que prende.:teia tipo Tarzã, soco, chute e 
voadora. A teia {Web) só não é contada no 
mpítòiEasy: Portanto, trate de economizar. 
OK? Você só tem uma vida . Quandoa energia 
acaha, adeus. Mas sem íráüma, pois o game 
tem Continues infinitos. 


l/srsão ariimaíesca \ç 

Spiúer-Man X Kingpin para Sega CD é 
uma versão melhorada do cartucho original | 
para Alega. As fases são-fnalores, os movi- ! 
mentos estão mais rápidos e as animações 
sâo de tirar o fôlego, isso sem falar no som 
As músicas são perfeitas. Rola de Hido dm 
pouco: rock,.pop, temas instrumentais e 
buíras mamvi lha s. N ofa mi I! 
v .Esíe game chegou para provar gire uní 
I bdimsofliwafe é tão impor tarife oq. ; m'ais:que 
um console invocado. Ligue,para aquele 
amigo que temSéÊia CD e programe úííia ; ; 
noitada regada a práticos alucinantes e 
sonzaço empolgante; Aprove d eo game até o 
finai é veja o triste íim de cada chefe ^ Í 


8 tím 


EEscti 


fmobifizs tfectro com uma tsia e, em segui¬ 
da, bata de novo. Você ganha uma chave 


ÇhefiithQ bolha. Jogue agua nele para des- 
colar atais uma chave 


Fique perto üo chefe. Abaixe para se prote¬ 
ger, fe vante o ôê socos na perna do cata 





































Wt ^fclLÜL-LÍl! 


Chefe novo: não rolo no versão em cartucho. 
Ete é mosto babaca, fique abaixado no 
canto o dê uns socos nele 


Rede de esgotos. Và por cinta, para a direi¬ 
ta, com cuidado! É um autêntico labirinto 


Não adianta bater nete. Conduza-o atê a 
fgreja s toque assinas feito otit doido. Ifenorn 
não suporta barulho. Pronto, um a menos 


Antes de detonar o Lagarto, passe poreie e 
pegue Energia. Mas não se anime: ele volta 
o você precisa detoná-to de novo 




Chefe, Dê uma porrada, espere-o mudar d$ 
lado e dê outra pancada , Continue andando 
para pegar uma chave 


Você precisa acabar com Vutture e com o 
Mestre da thtsão antes de enfrentar Kingpfn 


14 .LLU.LU. 


Jogue a teia e desca 0 braço pra vafer. 
Desvie do fogo que etc {poça 


Não detone os três cbefinbos. Use soas 
chaves para desativar a bomba. Oriente-se 
peta cor acima de ta, pause e mande ver 


Fique cotado na parede da direita e soque 0 
cara até mamtá-lo pro espaço 


CONTINUE ESPERTO 

Vv "TTT —I As animações 

\ V ue pintam 

: V ' quando você 

usa um Contf- 
mtesãoda bora. 

. lã Saque sói 


Nada como um 
bom flipper pra 
retaxar. Pena 
que este não 
esté 3 altura do 


ARBOGAST 


PUELI045 


HALF 2 LIFE 


KIDNEY 2 


COWBOY36 


PEMCILG 


HELPINHAMD 


i V 

£ 



©. 

. • ~ j 
















































Wj edição anterior, debulhamos este game sensacional até \ ^ 
o momento em qrue Aladdin encontra u lâmpada mágica, \\ 
Agora, vamos ao desfecho desta aventura qaè fkáú igual- \ 
mente animalesca para o cinema c paia o videugamo, Mão ' 
poderia dar outra, nc* Os grá ficos estuo pra ía de Bagdá. União 
entre Sega e Disney dispensa comentarias., . Fomos ao jogo! 


voador 


Os caminhos (te hz são legais f mas você 
tem que ficar putando para não caie üs 
braceletes são séiidos e mais seguras 


Antes de dar o fora da fase peta língua da 
génio, pegue duas vidas extras: uma em 
cima o outra embaixo 


Dentro da lâmpada 

Uau! Ma lâmpada do gênio te m até 
Meya Drive, Siga sempre a direção das 
setas de madeira. Use as cabeças de 
gênio pra pular mais alto. 


Não fique muito tempo sobre estas pi ah 
formas na fava. senão você pode afundar 


Oma a Vfda extra no ar, be 
pia la for ma na lava. Seja 
gue-a rapitíinhút 


desta 
e pe- 


Nesta fase. o lance ê encher a sacola de 
maçãs, vidas extras e gênios 


Obedeça a direção Indicada pelas mãos 
qu$ aparecem pela frente . Você pode se¬ 
guir por cima ou por baixo 


Pegue outra vida extra neste corredor, 
mas suba pulando para que a pedra não 
alcance você 


m 


• 1 • 




Quando pintar o ponto de h 
preteronciafmeníe por ha\ 


Caverna de lava 

Fogo por todos os lados. 0 mais chato 
aqui são as pedras gigantes que correm 
atrás de você . E tome cuidado com as 
gotas de lava. 


É superparecida a uma fase de bônus. 
Você dá o maior rolê de tapete voador, 
procurando itens e se desviando de 
obstáculos. 

























Palácio do Sultão 

Aqui, tapete voador é o que liga! E 
tome cuidado pura não cair na água, 
OK? 


Palácio de Jafar 

O Vizir traiu você e agora é preciso 
correr atrás do prejufzo. Vá por 
cima. detonando as estátuas nas 
plataformas. 


Jogue maçãs na papagaio c tíê espadadas 
* nos outros bichos que vêm 
para pentethar 


Pegue um coraçao perto desta corda 


Sotte o macaquinho, dando aftas cabeça¬ 
das na jaula 


Este é o único piiar em que \você pode 
subir, Aproveite' 


AYRTDN SENNAS 
SUPER MONACO GP 2 

Corra do moto - Sim, você leu 
direito: dá pra correr de moto 
neste game! Mas é complicado. 
Nü inicio do jogo,escolha World 
Championsbíp, New Gume e 
use a palavra Hang-ünJ no lugar 
do seu nome. Mas atenção: use 
o hífen pequeno e q sinal de 
exclamação. Em seguida, faça 
tudo como se fosso iniciar uma 
corrida, mas em vez disso reli- 
re-se dela e salve em seguida. 
Depois, dê Rosot. Keinicioosco 
I hen do Free Pj'u<; tice, Nessa leia, 
na hora em que aparecerem as 
opções Grid e La ps , aperto 4t + 
A. .Se em seguida aparecera tela 
de escolha de marchas, pode 
soltai' estes comandos parque o 
truque deu cerlo. Senão, aperte 
de novo atá aparecer. Ai esco¬ 
lha o tipo do câmbio c inicie a 
corri da: de moto, no meio dos 
carros de Fl. Não ê legal? 


SF2 SPEC1AL 
CHAMPION EDITION 

Mab velocidade - Este truque é 
para colocar até velocidade 5 no 
modo Champion Edition. Mas 
atenção: para fazê-lo, você pre¬ 
cisa do joystick de seis botões 
da Sega. Ligue o jogo e deixe a 
apresentação rolar. Quando a 
imagem do prédio estiver su¬ 
mindo , façárapí dínho a seqiiên- 
ek GZ, t, X, A, Y,BeC. 


JURASSIC PARK 

Passvrords - Aí vão as senhas pra 
você jogar com o Dr. Gnrnt, come¬ 
çando do estágio que quiser. 
Fase 2 - 299U02Q 
Fase 3 - 4UFV1068 
Fase 4 - 6VI7H02G 
Fase 5 - 8WV0F61 
Fase 6 - AVWQjeQ 
Fase 7 - CV3NULGI. 


HUMANS 

Password - Você não precisa 
joga]' todas as 30 fases para ver o 
final do game. Vá direto para o 
último estágio com a password 
XPMNWJKFNQ2C. 


Cbeião - £(e atrai você com uma magia 
traiçoeira. Jogue maçãs entre uma magia 
e outra. E quando acabar o estoque ,,. 


...vá para o canto da sala e pegue mais 
quatro maçãs na ptatatorma perto do mago. 
Eic, por sinaf. transforma-se cm serpente 




Pule de garça etn garça para nao morrer 
ensopado, mas tome muito cuidado com 
os peixinhos que cospem em você 




Sempre há algum item atras das colunas. 
Vasculhe! 
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/Ué que ndc demorou, E valeu espeta d A versão da Modal 
Kmnbat pum Maste r Sy stem c/iegou para matar a vontade da 
moçada, E o cartucho até yiru ficou Icgalziaha para os 
padrões do console, Ogtrme traz muita pancadaria é poisa- 


Mortal Kontbat paia Mas ter traz menos golpes que a 
versão Árcade e a jçsgabil idade foi adaptada. Agora, você 
precisa acionar mais loníamente os comandos dos golpes. 


ScissorGrab {Tesourai 4 , ? + 
2 


Square Wavê Fíigtit (Voada) - H 
Wí 


UUKÂNG 


Grange Firebatf {Magia) - ■* 

+ 1 


Ffyíng Ktck (VoattOfê) -•+,-*+£ 


nagens digito iizadfis. E se voce preferir jogar com os golpes 
Jataís mais rudes, tudo hem, Jio.ste usar a sèguânc/a secreta. 


Rifig Toss fMagia) - *- + í 


GoIpeMertai--*, V, + , 
K>,t, 7 * t 4 


CÓDIGO PARA 0 MODO MORTAL 


Na tela em que aparece o 
texto sobre o código de 
honrados lutadores, faça 
a seqüência 2,1, 2, 4>, 
t. Se o truque deu cer¬ 
to, vai aparecer a frase: 
Now enter inthe Combat 
(Agora entre no comba¬ 
te). Aí, é só detonar!!! 



inMMS&jfetfK 

ffldHipB 

ÉSBktiftWifV* 

,wrtbmi 4 k y^í fl m É : 
^gíiv S3V a ã^:^?í^SfSí 


Menos um 

Dos oito lutadores originais do jogo, um sumiu nesta 
versão; Kano* Iirfelizmente, os cenários também .diminu¬ 
íram de sete para dois e a fase de bônus desapareceu. 
Pena, né? Mas é preciso dar um desconto, pois a capacida¬ 
de do console é pequena pra tanto golpe e personagem, O 
grande lance é que o game traz os golpes mortais que 
fazem a fama e o gosto de Mortal Kombah 





Golpe Mortal - -> t- + 
defesa 


LUTADORES SAO DE VERDADE 

A produção de Mortal Kombat foi tão requintada que a Acclaím 
contratou lutadores profissionais para representares golpes. 
Só o Goro é de mentirinha. Veja quais atores vivem os 
personagens do jogo. Na tela da TV nem sempre dá pra fer: 


Rayden 

Carlos Resina 

Johnny Cage, Scorpion e Sub Zero 

| Daniel Pesin.á 

Sonya 

Elizabeíh JVlalecki 

LiuKang eSfoangTsung 

| Ho Sung Pak 






























Green Ha me (Magia) -> + 7 


Tetepon - T 


Scorpion ê o melhor 
personagem para en- 
ir enter Goro. Use 
tefeporfação, dardo e 
Uppetvut várias vezes 


0 Shang Tseng se 
transforma em todos 
os personagens de 
Mortal Kombat. Cuida¬ 
do com a magia de 
crânio de fogo 


Golpe Mortal - defesa, t t 


Golpe Mortal sem código - - 

4 , ( + 7 


Chute 


<J. CAGE 


Sfiding Stiadow Kick (Clttrtao) - 
*-'*+2 


Splits Pttnch (Espacafo com soco} 
- 1+2 


OS GOLPES 
MORTAIS DE SONYA, 
LIU KAMG E 
SCORPION NÃO 
MUDAM COM A 
SEQUÊNCIA SECRETA 

scorjpiotnt 


\fan Dan Spear (Dardo) + 

1 


Telcport Punch (Teteportação) - 
+ 7 


tce Blast (Magia) -+1 


Goipe Morta! com código - 
+ 1 


Goipe Mortal com código -> 

<-«- * 1 


Power Slide (fíasteirão) - *-, <e- 
+ 1+2 


Golpe Mortal com código - 
+1 


Torpedo *-<*-,-* 


Goipe Mortal sem código - 
+ 1 


Gotpe Morta! sem codigo - 


FINAL DO 
GAME 


Goro e Shang ? 
Tsung sio os I 
chefões finais : 
do game. E são * 
difíceis pacas! j 
Prepare-se 


stns ZERO 


Lighttmng Tnrow (Magra) - 
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Y PARA 
PASSAR PELAS 
LANÇAS, ANDE 
DEVAGAR 
SOBRE ELAS ATÉ 
l QUESEABAl- À 
XEM já 


Esta versão é ba- f §L 4 * ( 

seada m original jã«g^ig 

pai s aPC e traz tudo RSÍ 

igualzinho: as mesmas arniadi lhas, ob- que está em ■ 
jetos, guardas e poções. Em todas as Fique esperl 
fases, você está nos labirintos da mas- espetos que 
morra e tem de encontrar a porta para a poços profu 
etapa seguinte. Na maioria das vezes, a Príríce é um 
porta só se abre sé você pisar numa laje tar defeito. 


que está em outro iugai, longe da porta. 
Fique esperto para não se estrepar nos 
espetos que saem do chão. lajes soltas, 
poços profundos e poções de veneno. 
Pftnce é um desafio para ninguém bo- 


AZUL 


Restaura um ponto do 
medidor de vida 


VERDE 


Acrescenta um ponto de 
vida 


PASSWORDS 


VERMELHA 


É venenosa e tira um 
ponto de vida 


COMANDOS 


Direcionai 


Salter na vertical, abai¬ 
xar, correr para esquerda 
ou direita, conforme a seta 


Betão 1 


Sacar a espada/atacar e 
ayarrar-se em beiradas 


Botão 1 
+ •* ou «- 


Andar devagar 


Botão 2 

(com a espada) 


Defender-se 


Botão 2 
+• ou «- 


Saltar 


LELÁS 


Faz você flutuar 


i em cima 
de item 


Usar o item 


| £ 'galera do IWaster, é hora de comemorar 0 cartucho Príncipe da 
w Pérsia, enfim, está chegando às prateleiras do País . E o game 

L-_ bem que merece ma corrida até a ioja; desa fio de roer as unhas 

com gráficos, sons e diversão da hora. Prince of Pérsia (nome do game em 
inglês) já tem a primeira versão disponível em mais de uma dezena de sistemas: 
de computadores PC, Macintosh e Amiga até os consoles NES, Super NES, Mega 
Drive f PC Engine e outros. A turma do Masterfoi uma das últimas a chupar o dedo. 

_ Valeu I Sega! Quem sahe a segunda versão chega mais 

depressa. Vamos torcer. 


Se quiser pular etapas, use estas 
passwcrds: 


Fase 2 


KNLMIM 


Fase 3 


EGBFBG 


Fase â 


Fase 5 


11 01 HM 


Fase 6 


IHHHDÜ 


Fase / 


Fase 8 


NKIKGF 


DE OLHO 
NAS POÇÕES 


Durante sua missão, procure as poções 
mágicas que o ajudarão a alcançar a 
princesa. Às vezes, elas estão bem escondi¬ 
das. Veja para que sorve cada uma. 


Fase 9 


JEGFBJ 


émca da &zátceâa 


A história possuí encantos dignos de Aladdín e não mudou nada. O sultão da 
Pérsia parte para uma viagem e deixa seu trono à mercê do maligno Yizir. Este 
decide casar-se na marra com a princesa e, assim, tomar-se príncipe e ocupar o 
lugar do Sultão. Pobre princesa! Paira ela resta uma esperança: só seu amado, um 
jovem plebeu, poderá salvá-la. Mas o Vizir, ao saber que tem um adversário, 
manda prender o rapaz na masmorra do castelo. 

Você, no papel do infeliz plebeu, deve passar por guardas, armadilhas e no 
final, enfrentar o próprio tirano, para conseguir salvar a bela princesa. Para tudo 
isto, você conta com apenas 6G minutos. 


PMNCE ÜF PEOÉIA 

1 Aç-âü 

Lançamentos Tec Tov 
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Ti^ndípdmA 


yi A 4 Como Príitce é um jogo 
AvWW soperífifícil, complejto 


(/ e lofi^o, aqui vão af- 

gumos dlc05 «fos primeiros fases e 
suas passurorãs* Pegue os tnunhus 
poro usar nas fases seguintes. 



Antes de sair em busca da 
princesa, encontre uma es¬ 
pada que está è esquerda. 
Pegue-a e volte pelo mes¬ 
mo caminho. 


0 ataque é a melhor defesa. 
Ao enfrentar os guardas, a$o 
pare de atacar 


Fase 2 

Você está numa parte baixa 
do calabouço e precisa su¬ 
bir para achar a saída . Sem¬ 
pre que pintar um guarda 
perto de um abismo, pule 
atacando senão ele empur¬ 
ra você no buraco. 



Passe direto peta porta fechada e vá em frente, pare a 


'. A laje que abre a saída é esta que indicamos no mapa 


Fase 3 

N esta ta s e f de pois de ab rir a 
porta de saída, você encon¬ 
tra um esqueleto mágico. 
Ele á imortal e está armado. 

Empurre o esqueleto para o 
buraco, assim ete nào vai 
incomodá-lo 




vá para a 
encontre a laje que 
a porta. Na volta, você 
um espelho. Ele é 
e rouba sua alma 

êspelho sem pen¬ 
sar. Nas fases seguintes, você 
alma de volta 




Sua grande ajuda é o ratinho 
que aparece para abrir a porte 


Você iniciaesta fase caindo. 
Aperte o botão 1 para agar¬ 
ra r-se na primeira beirada 
que encontrar. 


PÉRSIA EXIGE 
PERSISTÊNCIA. 


MAS VALE A 


Fase 6 

Esta é a única fase em que 
não há porta de saida. No 
final dela, você acha sua 
alma. Cuidado. 

Pule para o oulro ledo. Sua 
alma fechará a porta na sue 
cara. Soi te - separa passar pare 
a próxima fase 


Fase 8 

Após altos perigos, pinta a 
porta de saída. Mas a porta 
que você utilizou para che¬ 
gar ate a laje vai se fechar 


PENA* 






*#>#* 




<4 #*■ 


*4 


*-.* - 4 * 

































































































Pode ir torcendo o nariz* Fatal Fury l 
m úí j.s uma pirataria safada, Uma tal cft 
Cony Soft uduptou ” o maravilhoso 
game de Meo Geo para a Nintendo. 
Legal, mas dà um tempo. Vamos 
com culma r galera* O jogo da SNK 
tem nada menos que toa Mega de 
memória. E muita areia pro 
caminhüozinho do seu console de 8 
bits , Numa boa, Seria demais até para 
as videogames de 16 bits , 

Sc você jú viu algum pi roto descarado 
como Mario Figbter, Street Fighter 4 e 
aberrações do gênero, já sabe qual é o 
esquema . Os caras tentam copiar às gol¬ 
pes do game original mas falta memâriu. 
Então, para resolver a questão, repetem 
personagens com nomes diferentes e co¬ 
locam uns cenários que perdem de 10 d O 
dos games de Atarí. 


Golpes invisíveis 

Se os cenários são nojentos; a raüsica é 
horrorosa, Um beop-beep repetiu vo e muito 
chato, ü pior de tudo o a movimentação dos: 
lutadores Os golpes são quase impossíveis ; 
de se executar, E quando, depois do um 
esforço incrível, você consegue fazer aigu.ru 
deles, pode não ver nada. isso mesmo. É o 
famoso game pau de sprite. 

Saca aquelas falhas que de vez em quando 
aparecem na tela, tipo o sumiço de uma parte do 
uin personagem? Pois é, são falhas de sprile, da 
movimentação dos pontos coloridos na tela. 
Mais conhecidos como paus de sprilo, csl.es 
defeitos tiram ó prazer dé qualquer joga dor um. 
pouco mais exigente. 

Pancadaria capenga 

Você deve estar se perguntando: "pô, mas 
se a AÇÃO GAMES achou o jogo tão ruim, 
porque deu uma página da revista pia ele?". 
Resposta dupla, Primeiro porque vários lei¬ 
tores escreveram e ligaram perguntando qual 
ema do game. Segundo, e mais importante, é 
nossa obrigação dar uns toques para que 
ninguém faça nossos leitores de trouxas. 

Se você quiser alugar este game. vá em 
frente, Mas fique sabendo que é roubada. E das 
fortes, Agora, se o seu lance é dar umas porra¬ 
das só para desencarnar, ligue o som no ultimo 
e encare umas partidas. Mas neste FaUd Furp, 
quem fica furioso ê você. 


Esta galera toda faz parte da game. Pena que 
afguns personagens só tenham nomes trocados 


GOLPEZINHOS ESPERTOS 


ANDY 

BOGARD 

Corrida 
com coto- 
i te ia da: 
tr. “+ + 

soco 


Ml 

Legue de 
fogo: 4* ^ 
*- + soco 


BOGARD 

i, t + 
soco 


KIWI 

Facão: 4- 
(2 segun¬ 
des), T +■ 
chute 


CHÍNG 

Botinha: 

soco 


CADE JOE HIGASHl E 
BIG BEAR? ELES HÃO FAZEM 
DO JOGO- SORTE DELES . 
FICARAM UVRESM 


THE PUNISHER 

Mais tiros - Que tal detonar esta 
jogo com 25 bazucas, cada uma 
carregada com 25 tiros? Então 
saque só: na tela em que apare¬ 
cem os cartazes dos criminosos 
procurados, pegue 0 controle 2 e 
faça a seqüênda: A, 8, B, t. t, 

4 e A. Um som diferente vai 
tocar se vooê l iver lei t u a seqüên- 1 
ria dircitLnho, Depois, é pegar a 
bazuca e sair arrebentando, 

STRIDER 

Password - Se você ainda não 
chegou até a fase da África, use 
esta passwí.mE 
DMCC BGCP CPÜD 

SUPER SPYHUNTER 

Turbine seu carro - Em qual¬ 
quer momento do game, você 
pode deixar seu carrinho 
superb&b. Basta apertar o Pause 
e entrar com a sequência t. f. 

R, i, B, *r,<r Aesolfe 
a pausa. E veja do que sou carro 
6 capaz, 

MEGA MAN 

_Mais poder - Sabia que fi- 

_ ros podem ficar mais poderoso® 

com tirr* simples truquinho? 
Basta aportar Sefeet no momen¬ 
to em. que um tiro estiver atin¬ 
gindo o inimigo. Experimente a 
numha e veja como você detona 
tudo mais rápido, 

■ TERMiNATOR 2: THE 

— JUDGEMEJJTDAY 

— Códigos para Game Geme - Se 

— você tem este acessório infernal, 

— acrescente mais duas passwords 

— no seu livrinho. Para energia in- 

— finita; GXVTXZAX. Para dar 
__ superpulos: XNVOSOKN 


SE OS GOLPES NÃO SAÍREM, FIQUE FRIO . ALÉM DE TUDO, ESTE CARTUCHO ROUBA GOLPES 
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A NOVA MANIA 


NACIONAL. 




JA GANHOU SEU 
PRÊMIO? 


Ter um cartão SUPERTESOURO e não conferir c a mesma 
coisa que ganhar um carro importado ou muitos outros 
prêmios c não saber. Cadê o seu cartão? Você sc lembra onde 
guardou, não c? Então entre na onda das pessoas que já 
estão ganhando ern todo o Brasil. Tenha o cartão sempre 
com você. E ílque ligado toda semana nos Painéis da revista 
Contigo! Não perca nenhuma edição. Concorra para ganhar. 


Para obteriwtfs infoíiinaçDes sobra d cortoo c o prtwnoçoo, lifjue t0 11) 353-0036, [011) 8524821 

e [011] 8334621. Os Painéis tombém seroo rfrvufgados na scckí díJ Ed. Azul (SP e RJ] ■ 


REVISTA 


Toda semana 
na revista Contigo! 
NAS BANCAS 


rmjüÂn 

ST 














FERSUADERTRÜN 

Ccmn ele você 
faz novos agentes 


PANIC MODE 

Quando estiver cercado, 
sem tempo e não souber 
pra onde atirar, acione o 
Panic Mode. Ele saberá o 
que fazer 


Você á um executivo e controla um sindicato europeu. 
Além do poder, você dispõe de uma grande verba para 
comprararmas eautros equipamentos. Se sua equipe for 
bem-sucedida, ganha o território onde a batalha rola. As 
missões são diferentes para cada país do futuro. Em 
SyndiCBte, você está numa nave-mãe acima da cidade, 
observando sua equipe trabalhar através de um monitor 
hologrãfico. O briefing determina o tipo do missão: 
talvez você lenha de roubar armamentos ou informa¬ 
ções, cometer atentados contra alguém importante, fa¬ 
zer novos agentes ou simplesmente arrasar com os 
inimigos e ocupar as terras. Para conquistar mais re¬ 
giões, seu agente pode estar sozinho ou até com mais 
três parceiros. 


SCANNER 

Melhora a visão do mapa 
no canto esquerdo 
inferior. Dá informações 
importantes 


MEDICAI KIT 

Enche seu medidor de 
vida 


VEÍCULOS 

Trens, metrôs, 
carros. Facilitam o 
transporte, mas é mais 
seguro andar a pé 


Escaiha no menu ã sub esquerda , nu Cada mi 
máximo S iiens mais adequados para rotarà nt 
sua iarefa serão 50 


você enfrentará 
ã rente, Ao todo, 


Use veículos apenas quando neces¬ 
sário. Eles são alvos (doeis e po¬ 
dem explodir cm n você dentro 


IBM PC AT m Clock de 25 MUz, 
com 4 Megabytes de memória Ra m e 11 \íega livres no 
llfíí d Uisk> Monitor VGA e placas de 
som SpimdRlast&r 


Lirçüm n m agiganf nr 
ência acirrada faz 


tdcrném sindicatos para domi- 
|nar nòvos territórios. Alguns 
começam a utilizar uma nova 
invenção; o chip PtíJCSttá- 
dorhom ele ronsegen oonfro¬ 
lar os desejos das pessoas Os 
executivos passam a arregi¬ 
mentar pessoas controladas 
pei o ch ip para serem seus agen¬ 
tes. Todos são transformados 
em cyburgs. 


Esla foi a primeira cobaia: vítima de um 
atropelamento, acata teve pedes de seu 
corpo substituídas por outras de pyfmgs 

Como James Boitd 

Lembrasse de como os agen¬ 
tes de 007 eram equipados ? 
Pois a mesma “sessão Q 5 - pinta 
em Syndsí:(s(t\ 1 ,ú. as o gentes 
recebem visão infravermellia, 
membros mecânicos detonau- 
Jtes e Indo o mais pra deixá-los: 
■f no ponto dc enfrentar a dura: 
ta i efa de exterminar. 



1 FsSr^hèglR 

1 logaclsr E 
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EQUIPE SEU 
AGENTE 


BÁSICAS - Pistola e Shot Gun - curto alcance e baixo poder de 
Togo. São baratas 

DE ASSALTO - Mini- Gun ; Lança-chamas - impacto forte 

AUTOMÁTICAS - Long Range e Uzzi, são médias 

PESADAS - Lasers, Gauss Gun - mais fortes, grande poder de 
fogo. São as mais caras 


AGENTES IMNÍtGÜS - são 

cyborgs. que se vestem iguais 
a você e ap en as se d ife me iam 
pela cor do gorro que identi¬ 
fica o sindicato. Mo scanner 
aparecem como pontos ver¬ 
melhos. 


PEITO 

Proteção 


BRAÇOS E PERNAS 

Aumentam velocidade e 
precisão 


A POLÍCIA - é inofensiva des¬ 
de gue você não saque sua 
arma. No scanner aparecem 
em pontos azuis. 

O ALVO - é o objetivo da mis¬ 
são. No scanner ele faz um 
bip e você o reconhece pelas 
ondas que emite. Vá atrás. 

OS GUARDAS - sao merce¬ 
nários do Alvo. Dependendo 
do país, mudam de armamen¬ 
to. Usam as mesmas regras 
dc sindicato. São os pontos 
cinzas. 


CEREBRO 

Pi/laior inteligência e menos 
vontade própria 


OLHOS 

INFRAVERMELHOS/ 

TARGET 

Boa mira 


•mento: duas Oitia sá poder de fogo desta Gauss 
e ma Uni Gun. Use*a com moderação, pois 
custa muito caro recürregà-lB 


Este é seu melhoras 


CQRAÇAO 

Conservar o ritmo do 
batimento cardíaco 


GRÁTIS PRA VOCÊ COLECIONAR 


CARDS ANIMADOS 


\ próxima edição da revista 
\ÇÃO GAMES traz mais cards 
mimados Street Fighter 2 com 
i ficha dos personagens e os 
jrincipats golpes. Chegue na 
)anca e escolha entre Balrog 
ê Blanka. Ou então leve os 
pis. Seus amigos vão ficar 
[abando na sua coleção. 



LEMBRE-SE: 

DE 15 EM 15 DIAS, AÇÃO GAMES 
JRAZ NOVOS CARDS, COM NOVOS^ 
PERSONAGENS. 




















EH<£ BEAR 


SUPFRTUFÃO 
-M-tr y hk^+BeC 


BAFO DF FOGO 
■+ 4- \2 


AN DY BOCARD 


JUBEI YAMADA 


A série Fata] Fury já está em seu tercei¬ 
ro game para arcctde. Também, pudera: o 
jugo é animal Golpes de detonar, com 
cenários chocantes. A segunda versão , 
então, veio çhapante c tom 106 Maga do 
memória. E desde que se descobriu que o 
cartucho traz golpes secretos, começa¬ 
ram a chover pedidos aqui na redação de 
AÇÀO GAMES. E nesta edição estamos 
saciando o apetite da moçada, infeliz- 
mente , o horizonte continua embaçado e 
não dá pra saber nem se vai sair Fatal 
Fury 2 para SN ES, Muito menos, portan¬ 
to , se haverá golpes especiais. Como não 
podia deixar de ser. Joe Higashi e os 
irmãos Terry $ Andy Bogard desferem os 
golpes mais detonantes , Mas a ninfa Mas 
Shiranui não fica atrás. Você vai ver. 

Última chance 

Cada personagem da Fatal Fury 2 tem 
um golpe explosivo mortal, que é sua 
ultima chance de vencei uma luta. Esse 
golpe sÓ sai se o seu personagem estiver 
com apenas 1/3 da sua energia. Mas 6 
fabuloso: arranca 75% da energia do ad¬ 
versário e pode nocantear a figura na 
hora! Como pão de pobre só cai com a 
manteiga virada para o chão, você já sabe 
que esse presente dos deuses tem um 
preço: alguns golpes têm comandos cha¬ 
tos à beça e exigem muita, mas muita 
prática mesmo. Como consolo, repare que 
alguns golpes tem comandos exatamente 
iguais ou com apenas um botão de dife¬ 
rença, Detone com os personagens que 
desferem o golpe explosivo com a mesma 
sequência» até decorar. Agora, Fightl 


MORTAL ENERGiZADÕ 
4 , 2$ Si Be D 


ENTERRO DINAMITE 
2 . 2sl 'Sà+BeC 


KIM KAPHWAN 


TERRY BOCARD 


SÍOÜEHCIA COM FACÃO 
A fr- a +BeD 


MAI SHIRANUI 


CHENCSINZAN 


V:' mV. h ifj ■ I 


FERRÃO ARDENTE 
o e ií l ^ tS pC 


BOIA ELÉTRICA 
1 1 Zs* * * BeC 
























































C ira - OC Coreiles Int- 


A TRAGÉDIA DO ANO 

EM EDIÇÃO 





Abril 


Jovem 


Você vai ter um 
relato emocionante 
que culmina com o 
trágico fim do maior 
mito dos quadrinhos. 
Não perca pra 
não morrer de 
arrependimento depois 


* Edição especial 

* A saga completa 

* 160 páginas 

* Compre já! 

* Nas bancas 








CàAME LOCADORAS *** 
NOVIDADES FAHA SEU GAME SALOOK 


1 - CONTROLE TIME, INDICAÇÃO EM DÍSPLAY, 
CONTROLADOR DE EVENTOS 

2- MESA COM COMANDOS PROFfSSIÕNAJS, 
IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME 
SAUÜONS, RESIDÊNCIAS, BUFFET'S ETC. 
ADAPTÁVEL PARA QUALQUER GAME. 

O Mega TTmer é t” 
próprio para Ga¬ 
mes Saloon: Bai* 
xd custo, otimi¬ 
zado rta opera- __ ■ 

ção, contabilidade precisa, (circuito eletrónico 
garantia 6 meses). 

GAME SOFT - Talento em Tecnntogá -&57-1757 



VENDO 


► Bazuca para Super NES com 
um cartucho, Sidnei Thomaz da 
Costa, tel,:(02í) 394-9084. Cam¬ 
po Grande, RJ, 

► Coleção completa da Revista 
Ação Games. Cristiano Flãvio R, 
de Castro. Rua Condor, 257, V. 
Padre Manuel da Cosia, CEP 
13060-150, Campinas, SP 

► Coleção Completa da Revista 
Ação Games. Mário Benevento 
Neto, tel.:<011> 273-5170, São 
Paulo, SP. 

► Ngo Ged série praia. José 
Roberto. Rua Bacairia, 21?, V. 
Formosa, CEP 03987-000, São 
Paulo, SP. 


0S MELHORES 
LIGAM AQUf 


900*0353 


DISQUE 
GAME TV 


A CADA DIA DICAS 
DIFERENTES E OS 
MAIORES 

LANÇAMENTOS EM 
VÍDEO GAMES. 

F[ÇA r'EFJ.IIíiÃ.0 FMA ÚiítUíi ?A1S 

custo roí: íMno os iso.oo 


► Nintendo americano com três 
]oysticks( um turbo) uma pistola e 
um adaptador, além de 24 fitas. 
Alexandre A. Buika, tel.:[Q11) 274- 
1027, São Paulo, SP. 

►- Super NE S completo comi três 
controles e três cartuchos. Simonc 
Alves Fcit0$a, tél.:(011) 61-0050 
(com.), São Paulo, SP. 

► Mega Drive japonês com con¬ 
trolo o dois cartuchos. Thiago G. 
Ribeiro. tel.:(071) 321-6190, Sal¬ 
vador, BA, 

► Mega Drive japonês trans- 
coditicado com cabo RF. Breno 0. 
Sebastini,lel.:(01 1) 448-8017, São 
Bernardo do Campo, SR 

► Master System com T 1 jogos, 
pistola e óculos 3D. Ricardo 
Dalbem, tel.:(051) 332-7264, Por¬ 
to Alegra, rs 

► Masler System III complelo 
com um cartucho. Ricardo 
Sakamolo. Âv. Delfino Cargueira, 
515, V. Sitvgnia, CEP 06322-060, 
Carapicuiba, SP. 

► Masler System EU com dois 
controles e dois cartuchos. Maurí¬ 
cio Paes Ruiz. Al. Femão Cardim, 


36 


173, apto 63, Jd. Paulista, CEP 
01403-000, São Paulo, SP. 

► Game Gear com vários cartu¬ 
chos. Luís Cláudio F.Miranda, 
tel.:(061) 568-7352, Brasília, DF. 

► Hit Top Game com um contro¬ 
le e vários cartuchos, Sérgio 
Kameoka, lel.:(011) 206-5467, São 
Paulo, SP. 

► Dynavisíon II com um controle 
e dois cartuchos. Gristian Vergamota 
Pinto, tel,:(085) 229-0860(16:00/ 
21:36 hs>, Fortaleza, CE. 

► Micro Genius com qualro car¬ 
tuchos. Diogo Silveira M. Pereira, 
tel.: (011) 520-6636, São Paulo . S P. 

► Top Game com sele cartuchos 
e pistola. Henrique Pedro Fana, 
tel:(0173) 41-1972, Colina, SP. 

► O cartucho NBA All Star 
CÈiallenge, do SNES. Felictano 
Dias Neto, tel.:(061) 245-5269, 
Brasitia, DF. 

► O cartucho Barfs Nightmare, 
do Super NFS. André Bittencourt. 
tel.L(011) 2S3-2890, São Paulo, SP, 

► G cartucho Streel Fighíer 2, do 
SNES. Renato A. Camilo, tel.: (011) 
947-3860, São Paulo, SP 



► Master System com controle, 
nove cartuchos e pia ida por Game 
Gearcom cartuchos. Daniel Dortas. 
tel.: (071) 321-1829, Salvador, BA. 

► Deis controles de Master 
System por um controle PRG 1. 
André Klein Ferreira, tel.:(0591) 
476-4028. Canoas, RS. 

► Top Game VG 9000 com dois 
cartuchos e três controles por 
Master System com cartuchos, 
José Rosa Lima Filho, tel,:(G11) 
952-5643, Sào Paulo, SP. 

► Turbo Game cOrn hê$ cartu¬ 
chos por Master System. Gustavo 
Cardoso Si Iva, tel.: [011) 491 -8595, 
São Paulo, SP. 

► Cartuchos usados de Mega 
Drive. Bruno A. B. Pereira, iel.:(061} 
565-2644, Brasília, DF. 

► Mega Drive com três controles 
0 qualro jogos por Super NES com¬ 
pleto. Wa Iter E. G. C aribe, teP.: (011) 
255-3383, São Paulo, SP 


(► Mega Drive japonês com do 
controles e seis cartuchos p< 
Super NES com cartucho, Edua 
do Valdamini, tel.:(011)746-215: 
São Paulo, SP, 

► Mega Drive japonês com tré 
cartuchos por Super NFS comp^i 
lo. Vinícius Rodrigues Cesta G 
ve ira, tel,: (011) 458-7176, SÉ 
Bernardo do Campo, SP. 

► Mega Drive com dois contn 
les e três cartuchos por SuperNE: 
André M. Peroni. lei.: (031) 29 
8529, Belo Horizonte, MG, 

► O cartucho Fi-Race ; c 
Nintendo por Panic Reslaurar 
H emane Euzébio, tel.:(016) 68 
1151. Serra Azul, SP, 

► Cartuchos usados de Meç 
Drive Rodrigo Alvas Araúj 
tel.:(043) 256*2326, RoISndia; PI 


COMPRG 


As ediçóos 01 à 20 da revis 
Ação Games. Elson Rodrigues c 
Castro, Rua 51, n- 91 . Centr 
CEP 740554)30, Goiânia, GO. 

► As cdiçóee 33, 34 e 40-E c 
revista Ação Games. Carie 
Alberto D. G uimarães dr.. tel.:[03 
293-1332, Liberdade, MG. 

► As edições Q5-E, 12-E. 19 
26 da revista Ação Games. Fna 
cisco Wilson de Aguiar, 1el.:(02 
581-7273, Rocha, RJ 

► A edição 12-E da revista Açr 
Games, André B, Uma. Av. C 
Benedito Esteva m dos Santo 
716, V. Maria Afta, CEP 0213 
000, São Paulo, SP. 

► Cartuchos do vídeogarr 
ínletlMsion. Fernando de Sc u: 
Emerson, tet.:(011)953-0192, Sí 
Paulo, SP. 

► Mega Drive ílcompteto.- Fefij 
Auqusto P Figueredo. tef.:(03 
26í-1037, Campanha, MG. 


PARA ANUNCIAR 

Você escolhe ontiequeramift- 
ciar o escreve $$u classifica¬ 
do em uma carts para: Ação 
Games Clube, Av. Nações Unt- 
des, ST77, Fantíar, CEP 05479 ■ 
9QÕ t São Paulo , SP, Os anúnci¬ 
os são GRATiS. 


























Nova linha Lince. Relógios à prova de aventura que fazem o seu 
esporte ainda mais espetacular, no mar, no céu e na terra . 

I teGOUBDO NA ZOH A fPANCA Dí MANAUS 


LINCE 
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OS CAMINHOS DA TERRA 

Natureza, Aventuras e Ecologia 

FLUIR 

SuíI 

BOA FORMA 

Ginástica, Esporto e Saúdo 

HORÓSCOPO 

Astrologia 

HORÓSCOPO ANUAL 

Previsões 

SAÚDE É VITAL 

Prevenção e Saúde 

CARÍCIA 

Comportamento Jovem 

AÇÃO GAMES 

O Mundo dos Games 


Gráficos poligonais esüm perfeilo, num simu- 
íador que tirou o brilho de Starfox 

SUPER NES 

ART 0F FIGHTING 

0 detonante game de Neo-Geo chega comtudD 
ao 16 bits da Nintendo. Mais um clássico de 
luta para fazer calos nos dedos! 


Escolha seu avião o saia disparando. São qua¬ 
tro modelos para conquistar conforme seu de¬ 
sempenho em cada missão, 

MEGA 

ROILING TMJNDER 3 

Prepare seus reflexos para a terceira versão 
deste clássico. 16 Maga de tiros alucinados! 



OS DOIS ÚLTIMOS 
RDS ANIMADOS SI 
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AÇÃO GAMIS 

VIDAS INFINITAS PARA O SEU 

CONSOLE 








































TRAX NA CABEÇA!!! 
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uma viagem. 



vJvi^ía 


O VIDEOGAME QUE É UMA VIAGEM, 


A DYNACOM VIAJOU, 
Ela colocou Joystick Turbo 
PAD e controle remoto num 
console chocante para 
fazer o HattdyVision, o 
vidcogamc de 3Í gera¬ 
ção único do planeta, IlandyVision 
aceita qualquer cartucho padrão 
Nintendo* {60/72 pinos), funciona 
com pilhas comuns, e transmi¬ 
te sem fios as imagens e sons 
alucinantes dos games para 
qualquer TV, HandyVision tem botão 
3EJECT exclusivo para retirar os car¬ 
tuchos, e você pode transportã- 
, lo para qualquer lugar sem fa¬ 
zer operação desmonte, Além 
disso, HandyVision tem cores chocan¬ 
tes e custa em cruzeiros reais, não em 
dólares. HandyVision, Você não pre¬ 
cisa mais viajar até o Japão pa¬ 
ra ter um videogame dessa ca¬ 
tegoria. 






